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1. Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа разработана в соответствии с:  

 Федеральным законом от 29.12.12 г. №273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»; приказом Министерства образования и 

науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 29 августа 

2013 г. № 1008 г. Москва «Об утверждении Порядка организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

 Концепцией развития дополнительного образования детей в 

Российской Федерации, утвержденной распоряжением 

Правительства РФ от 4.09.2014 г. № 1726-р; санитарно-

эпидемиологическими правилами и нормативами 2.4.4.3172-14 

«Требования к устройству, содержанию и организации режима 

работы образовательных организаций дополнительного 

образования детей (утв. Главным государственным санитарным 

врачом РФ от 04.07.2014 г. № 41); 

 Государственной программой РФ «Развитие образования на 2013-

2020 годы, утвержденной постановлением Правительства РФ от 

15.04.2014 г. № 295; 

 Стратегией инновационного развития Российской Федерации на 

период до 2020 года, утвержденным распоряжением Правительства 

РФ от 08.12.2011 года № 2227-р; 

 Федеральной целевой программой развития образования на 2016-

2020 годы, утвержденной Постановлением Правительства РФ от 

23.05.2015 года № 497;  

Настоящая общеобразовательная общеразвивающая программа 

дополнительного образования детей имеет техническую направленность 

и ориентирована на развитие технических и творческих способностей 

обучающихся, формирование знаний, умений, и навыков в области 

робототехники начального уровня (hard-компетенции), организацию 

исследовательской и проектной деятельности, а также овладение 

универсальными навыками, не связанными с конкретной предметной 



областью, такими как взаимопомощь, организаторские и лидерские 

качества, аккуратность, самостоятельность, ответственность, 

дисциплинированность. 

Использование конструктора LEGO EV3 позволяет создать 

уникальную образовательную среду, которая способствует развитию 

инженерного, конструкторского мышления. В процессе работы с LEGO 

EV3 ученики приобретают опыт решения как типовых, так и 

нешаблонных задач по конструированию, программированию, сбору 

данных. Кроме того, работа в команде способствует формированию 

умения взаимодействовать с соучениками, формулировать, 

анализировать, критически оценивать, отстаивать свои идеи. 

LEGO EV3 обеспечивает простоту при сборке начальных моделей, 

что позволяет ученикам получить результат в пределах одного или пары 

уроков. И при этом возможности в изменении моделей и программ – 

очень широкие, и такой подход позволяет учащимся усложнять модель и 

программу, проявлять самостоятельность в изучении темы. Программное 

обеспечение LEGO MINDSTORMS Education EV3 обладает очень широкими 

возможностями, в частности, позволяет вести рабочую тетрадь и 

представлять свои проекты прямо в среде программного обеспечения 

LEGO EV3. 

  



2. Новизна данной образовательной программы 

 

Последние годы одновременно с информатизацией общества 

лавинообразно расширяется применение микропроцессоров в качестве 

ключевых компонентов автономных устройств, взаимодействующих с 

окружающим миром без участия человека. Стремительно растущие 

коммуникационные возможности таких устройств, равно как и 

расширение информационных систем, позволяют говорить об изменении 

среды обитания человека. В связи с активным внедрением новых 

технологий в жизнь общества постоянно увеличивается потребность в 

высококвалифицированных специалистах. Робототехника –одна из бурно 

развивающихся областей науки: роботы работают на заводах, берут на 

себя самую тяжёлую и опасную работу в космосе, помогают военным и 

спасателям, пожарным и врачам. Образовательная робототехника –

сравнительно новая технология обучения, позволяющая вовлечь в 

процесс инженерного творчества детей. Она позволяет обнаруживать и 

развивать навыки учащихся в таких направлениях как мехатроника, 

искусственный интеллект, программирование и других. Педагогическая 

целесообразность программы определяется учетом возрастных 

особенностей учащихся, широкими возможностями социализации в 

процессе привития трудовых навыков, пространственного мышления. 

Отличительные особенности данной программы заключаются в том, что 

она является одним из механизмов формирования творческой личности, 

дает навыки овладения начального технического конструирования, 

развития мелкой моторики, изучения понятий конструкции и ее 

основных свойств (жесткости, прочности, устойчивости), навыки 

взаимодействия в группе. Роботы собираются и программируются 

школьниками для выполнения различных задач, тем самым вооружает 

детей знаниями и умениями, которые пригодятся в жизни, могут помочь 

в профессиональной ориентации.  

 

  



3. Общая характеристика курса «Программирование роботов» 
 

Общая характеристика курса 

Данный курс даст возможность школьникам закрепить и применить 

на практике полученные знания по таким дисциплинам, как математика, 

физика, информатика, технология. На занятиях по техническому 

творчеству учащиеся соприкасаются со смежными образовательными 

областями. За счет использования запаса технических понятий и 

специальных терминов расширяются коммуникативные функции языка, 

углубляются возможности лингвистического развития обучающегося. 

При ознакомлении с правилами выполнения технических и 

экономических расчетов при проектировании устройств и практическом 

использовании тех или иных технических решений школьники 

знакомятся с особенностями практического применения математики. 

Осваивая приемы проектирования и конструирования, ребята 

приобретают опыт создания реальных и виртуальных демонстрационных 

моделей. 

Подведение итогов работы проходит в форме общественной 

презентации (выставка, состязание, конкурс, конференция ит.д.). 

Для реализации программы используются образовательные 

конструкторы фирмы Lego, конструктор LEGO MINDSTORMS 

Education EV3. Он представляет собой набор конструктивных деталей, 

позволяющих собрать многочисленные варианты механизмов, набор 

датчиков, двигатели и микрокомпьютер EV3, который управляет всей 

построенной конструкцией. C конструктором LEGO MINDSTORMS 

Education EV3идет необходимое программное обеспечение. 

Распределение часов на учебный год: 

Количество часов по учебному плану - 72 

Количество учебных недель - 35 

Количество часов в неделю - 2 

Планируемый результат: 



 Стимулировать мотивацию учащихся к получению знаний, помогать 

формировать творческую личность. 

 Способствовать развитию интереса к технике, конструированию, 

программированию, высоким технологиям, формировать навыки 

коллективного труда. 

 Сформировать навыки конструирования и программирования 

роботов. 

 Сформировать мотивацию к осознанному выбору инженерной 

направленности обучения в дальнейшем. 

 

3.1. Основные разделы программы 

 

Модуль 1. Введение в робототехнику (2 ч) 

Роботы. Виды роботов. Значение роботов в жизни человека. 

Основные направления применения роботов. Искусственный интеллект. 

Правила работы с конструктором LEGO 

Управление роботами. Методы общения с роботом. Состав 

конструктора LEGO MINDSTORMS EV3. Визуальные языки 

программирования. Их основное назначение и возможности. Команды 

управления роботами. Среда программирования модуля, основные 

блоки. 

 

Модуль 2. Знакомство с роботами LEGO MINDSTORMS EV3 EDU. (4 

ч) 

Правила техники безопасности при работе с роботами-

конструкторами. Правила обращения с роботами. Основные 

механические детали конструктора. Их название и назначение. 

Модуль EV3. Обзор, экран, кнопки управления модулем, индикатор 

состояния, порты. Установка батарей, способы экономии энергии. 

Включение модуля EV3. Запись программы и запуск ее на выполнение. 

Сервомоторы EV3, сравнение моторов. Мощность и точность мотора. 

Механика механизмов и машин. Виды соединений и передач и их 



свойства. 

Сборка роботов. Сборка модели робота по инструкции. 

Программирование движения вперед по прямой траектории. Расчет 

числа оборотов колеса для прохождения заданного расстояния. 

 

Модуль 3. Датчики LEGOMINDSTORMSEV3 EDU и их параметры. 

(10 ч) 

Датчики. Датчик касания. Устройство датчика. Практикум. Решение 

задач на движение с использованием датчика касания. 

Датчик цвета, режимы работы датчика. Решение задач на 

движение с использованием датчика цвета. 

Ультразвуковой датчик. Решение задач на движение с 

использованием датчика расстояния. 

Гироскопический датчик. Инфракрасный датчик, режим 

приближения, режим маяка. 

Подключение датчиков и моторов. 

Интерфейс модуля EV3. Приложения модуля. Представление порта. 

Управление мотором. 

Проверочная работа № 1 по теме «Знакомство с 

роботами LEGOMINDSTORMS». 

 

Модуль 4. Основы программирования и компьютерной логики (12 

ч) 

Среда программирования модуля. Создание программы. Удаление 

блоков. Выполнение программы. Сохранение и открытие программы. 

Счетчик касаний. Ветвление по датчикам. Методы принятия 

решений роботом. Модели поведения при разнообразных ситуациях. 

Программное обеспечение EV3. Среда LABVIEW. Основное окно. 

Свойства и структура проекта. Решение задач на движение вдоль сторон 

квадрата. Использование циклов при решении задач на движение. 

Программные блоки и палитры программирования. Страница 



аппаратных средств. Редактор контента. Инструменты. Устранение 

неполадок. Перезапуск модуля. 

Решение задач на движение по кривой. Независимое управление 

моторами. Поворот на заданное число градусов. Расчет угла поворота. 

Использование нижнего датчика освещенности. Решение задач на 

движение с остановкой на черной линии. Решение задач на движение 

вдоль линии. Калибровка датчика освещенности. 

Программирование модулей. Решение задач на прохождение по 

полю из клеток. Соревнование роботов на тестовом поле. 

 

Модуль 5. Практикум по сборке роботизированных систем (10 ч) 

Измерение освещенности. Определение цветов. Распознавание 

цветов. Использование конструктора Lego в качестве цифровой 

лаборатории. 

Измерение расстояний до объектов. Сканирование местности. 

Сила. Плечо силы. Подъемный кран. Счетчик оборотов. Скорость 

вращения сервомотора. Мощность. Управление роботом с помощью 

внешних воздействий. 

Реакция робота на звук, цвет, касание. Таймер. 

Движение по замкнутой траектории. Решение задач на 

криволинейное движение. 

Конструирование моделей роботов для решения задач с 

использованием нескольких разных видов датчиков. Решение задач на 

выход из лабиринта. Ограниченное движение. 

Проверочная работа №2 по теме «Виды движений роботов» 

 

Модуль 6. Основные виды соревнований и элементы заданий (8 

ч) 

Правила соревнований. Работа над проектами «Движение по 

заданной траектории», «Кегельринг». Соревнование роботов на тестовом 

поле. 



 

Модуль 7. Проектная деятельность в группах (26 ч) 

Выработка и утверждение тем проектов. 

Конструирование модели, ее программирование группой 

разработчиков. Презентация моделей.  Выставка 

 

3.2. Формы организации учебных занятий 

 урок-консультация; 

 практикум; 

 урок-проект; 

 урок проверки и коррекции знаний и умений. 

 выставка;  

 соревнование; 

Разработка каждого проекта реализуется в форме выполнения 

конструирования и программирования модели робота для решения 

предложенной задачи 

Методы организации учебного процесса 

 Познавательный (восприятие, осмысление и запоминание 

учащимися нового материала с привлечением наблюдения готовых 

примеров, моделирования, изучения иллюстраций, восприятия, 

анализа и обобщения материалов); 

 Метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и 

умений в процессе разработки собственных моделей) 

 Контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, 

навыков и умений и их коррекция в процессе выполнения 

практических заданий) 

 Групповая работа (используется при совместной сборке моделей, а 

также при разработке проектов) 

 

Формы и методы контроля: 

 Проверочные работы. 

 Практические занятия. 

 Творческие проекты. 

При организации практических занятий и творческих проектов 



формируются малые группы, состоящие из 2-3 учащихся. Для каждой 

группы выделяется отдельное рабочее место, состоящее из компьютера 

и конструктора. 

Преобладающей формой текущего контроля выступает проверка 

работоспособности робота: выяснение технической задачи, определение 

путей решения технической задачи   

Контроль осуществляется в форме творческих проектов, 

самостоятельной разработки работ.  

 

Общая характеристика учебного процесса: 

В основу программы положено моделирование роботов, как 

прогрессивного, наглядного и одновременно практически полезного 

раздела – робототехники, вобравшего в себя ее передовые достижения. 

В программе освещены темы, интересные учащимся как теоретически, 

так и для самостоятельного конструирования и моделирования 

разнообразных роботов. Одновременно рассматриваются 

принципиальные теоретические положения, лежащие в основе работы 

ведущих групп робототехнических систем. Такой подход предполагает 

сознательное и творческое усвоение закономерностей робототехники, с 

возможностью, их реализации в быстро меняющихся условиях, а также в 

продуктивном использовании в практической и опытно-конструкторской 

деятельности. 

В процессе теоретического обучения воспитанники знакомятся с 

назначением, структурой и устройством роботов, с технологическими 

основами сборки и монтажа, основами вычислительной техники, 

средствами отображения информации. Программа содержит сведения по 

истории современной электроники, информатики и робототехники, о 

ведущих ученых и инженерах в этой области и их открытиях с целью 

воспитания интереса учащихся к профессиональной деятельности, 

направлениям развития и перспективам робототехники. Программа 

включает проведение практикума начинающего робототехника, 

включающего проведение лабораторно-практических, 

исследовательских работ и прикладного программирования. В ходе 

специальных заданий воспитанники приобретают обще-трудовые, 



специальные и профессиональные умения и навыки по сборке готовых 

роботов, их программированию, закрепляемые в процессе разработки 

проекта. Содержание практических работ и виды проектов могут 

уточняться, в зависимости от наклонностей учащихся, наличия 

материалов, средств и др.  

Учебные занятия предусматривают особое внимание соблюдению 

учащимися правил безопасности труда, противопожарных мероприятий, 

выполнению экологических требований. Содержание программы 

реализуется во взаимосвязи с предметами школьного цикла. Некоторые 

темы взаимосвязаны с общеобразовательным курсом и могут с одной 

стороны служить пропедевтикой, с другой стороны опираться на него. 

Так, например, теоретические и практические знания по робототехнике 

послужат пропедевтикой по ряду разделов физики (статика и динамика, 

электрика и электроника, оптика) математики и информатики. 

  



4. Личностные, метапредметные результаты освоения курса 

«Программирование роботов» 

Личностные результаты: 

 критическое отношение к информации и избирательность её 

восприятия; 

 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 

 развитие любознательности, сообразительности при выполнении 

разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, 

умения преодолевать трудности; 

 развитие самостоятельности суждений, независимости и 

нестандартности мышления; 

 воспитание чувства справедливости, ответственности; 

 формирование профессионального самоопределения, 

ознакомление с миром профессий, связанных с биологией; 

 формирование осознанного, уважительного и доброжелательного 

отношения к другому человеку, его мнению, мировоззрению, 

культур; 

 освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм 

социальной жизни в группах и сообществах; 

 формирование коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве со сверстниками; 

 формирование основ экологической культуры соответствующей 

современному уровню экологического мышления, развитие опыта 

 экологически ориентированной рефлексивно-оценочной и 

практической деятельности в жизненных ситуациях. 

 

Метапредметные результаты: 
 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

 умение принимать и сохранять учебную задачу; 

 умение планировать последовательность шагов алгоритма для 

достижения цели; 

 умение ставить цель (создание творческой работы), планировать 

достижение этой цели; 



 умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по 

результату; 

 способность адекватно воспринимать оценку учителя и 

сверстников; 

 умение различать способ и результат действия; 

 умение вносить коррективы в действия в случае расхождения 

результата решения задачи на основе ее оценки и учета характера 

сделанных ошибок; 

 умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи; 

 способность проявлять познавательную инициативу в учебном 

сотрудничестве; 

 умение осваивать способы решения проблем творческого 

характера в жизненных ситуациях; 

 умение оценивать получающийся творческий продукт и соотносить 

его с изначальным замыслом, выполнять по необходимости 

коррекции либо продукта, либо замысла. 

Познавательные универсальные учебные действия: 

 умение осуществлять поиск информации в индивидуальных 

информационных архивах учащегося, информационной среде 

образовательного учреждения, в федеральных хранилищах 

информационных образовательных ресурсов; 

 умение использовать средства информационных и 

 коммуникационных технологий для решения коммуникативных, 

познавательных и творческих задач; 

 умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач; 

 умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных 

и несущественных признаков; 

 умение проводить сравнение, классификацию по заданным 

критериям; 

 умение строить логические рассуждения в форме связи простых 

суждений об объекте; 

 умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи; 

 умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной 



формы в модель, где выделены существенные характеристики 

объекта (пространственно-графическая или знаково-

символическая); 

 умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе 

самостоятельное достраивание с восполнением недостающих 

компонентов; 

 умение выбирать основания и критерии для сравнения, сериации, 

классификации объектов; 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

 умение аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и 

критериев при выделении признаков, сравнении и классификации 

 объектов; 

 умение выслушивать собеседника и вести диалог; 

 способность признавать возможность существования различных 

точек зрения и права каждого иметь свою; 

 умение планировать учебное сотрудничество с учителем и 

сверстниками: определять цели, функций участников, способов 

взаимодействия; 

 умение осуществлять постановку вопросов: инициативное 

сотрудничество в поиске и сборе информации; 

 умение разрешать конфликты: выявление, идентификация 

проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения 

конфликта, принятие решения и его реализация; 

 умение управлять поведением партнера: контроль, коррекция, 

оценка его действий; 

 умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли 

в соответствии с задачами и условиями коммуникации; 

 владение монологической и диалогической формами речи. 

 

Предметные результаты: 

В результате освоения программы обучающиеся должны 

Знать: 

 правила безопасного пользования инструментами и 

оборудованием, организовывать рабочее место; 



 оборудование и инструменты, используемые в области 

робототехники; 

 основные принципы работы с робототехническими элементами; 

 основные направления развития робототехники; 

 основные сферы применения робототехники, мехатроники и 

электроники; 

 основные принципы работы электронных схем и систем управления 

объектами; 

 основы языка. 

Уметь: 

 соблюдать технику безопасности; 

 разрабатывать простейшие системы с использованием электронных 

компонентов и робототехнических элементов; 

 разрабатывать простейшие алгоритмы и системы управления 

робототехническими устройствами; 

Владеть: 

 основной терминологией в области робототехники, электроники, 

технологий искусственного интеллекта, компьютерных технологий; 

 методами разработки простейших алгоритмов и систем управления, 

машинного обучения, технических устройств и объектов 

управления. 

  



5. Перечень учебно-методического обеспечения 

 

Методические учебные пособия: 
1. Филиппов С. Уроки робототехники. Конструкция. Движение. 

Управление. –Лаборатория знаний, 2017г. 

2.  Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей. – СПб.: 

Наука,. 2013.319 с. 
3. Никулин С.К., Полтавец Г.А., Полтавец Т.Г. Содержание 

научно-технического творчества учащихся и методы обучения. 

М.: Изд. МАИ. 2004. 

4.  Полтавец Г.А., Никулин С.К., Ловецкий Г.И., Полтавец Т.Г. 
Системный подход к научно-техническому творчеству учащихся 

(проблемы организации и управления). УМП. М.: Издательство 

МАИ. 2003. 

5.  Власова О.С. Образовательная робототехника в учебной 

деятельности учащихся начальной школы. – Челябинск, 2014г. 
6. Мирошина Т. Ф. Образовательная робототехника на уроках 

информатики и физики в средней школе: учебно-методическое 

пособие. — Челябинск: Взгляд, 2011г. 

7.  Перфильева Л. П. Образовательная робототехника во 
внеурочной учебной деятельности: учебно-методическое. — 

Челябинск: Взгляд, 2011г. 

 

Оборудование: 

 

1. Компьютерный класс (15 ученических ПК + 1 учительский 

ПК) с выходом в сеть Интернет 

2. Маркерная доска 

3. Проектор 

4. Принтер 

 

Цифровые образовательные ресурсы: 
1. http://xn----8sbhby8arey.xn--p1ai/doshkolnoe-

obrazovanie/robototekhnika 

2. http://robotics.ru/. 
 

 

Сетевые образовательные ресурсы: 

 

1. http://wikirobokomp.ru. 

2. https://education.lego.com/ru-ru 

3. https://www.prorobot.ru./ 

 

  

http://фгос-игра.рф/doshkolnoe-obrazovanie/robototekhnika
http://фгос-игра.рф/doshkolnoe-obrazovanie/robototekhnika
http://robotics.ru/
http://wikirobokomp.ru/
https://education.lego.com/ru-ru
https://www.prorobot.ru./


6. Тематический план 

 

Модуль 1. Введение в робототехнику (2 ч) 
 

Тип Темы Часы 

Урок усвоения 

новых знаний  

Роботы. Виды роботов. Значение роботов в 
жизни человека. Основные направления 
применения роботов.  

Правила работы с конструктором LEGO 

1 

Урок усвоения 

новых знаний 

Управление роботами. Методы общения с 
роботом. 

Состав конструктора LEGOMINDSTORMSEV3.  
Языки программирования. 

Среда программирования модуля, основные 
блоки. 

1 

Итого  2 

 

Модуль 2. Знакомство с роботами LEGO MINDSTORMS EV3 EDU. (4 

ч) 
 

Тип Темы Часы 

Комбинированный 

урок 

Правила техники безопасности при работе с 

роботами-конструкторами. Правила 

обращения с роботами. Основные 

механические детали конструктора и их 

назначение. 

1 

Комбинированный 
урок 

 
Модуль EV3. Обзор, экран, кнопки 
управления модулем, индикатор состояния, 

порты. Установка батарей, способы экономии 
энергии.  
Включение модуля EV3. Запись программы и 
запуск ее на выполнение. 

1 

Комбинированный урок Сервомоторы EV3, сравнение моторов. 
Мощность и точность мотора. Механика 
механизмов и машин. Виды соединений и 

передач и их свойства. 

1 

Практическая работа Сборка модели робота по инструкции. 
Программирование движения вперед по 
прямой траектории. Расчет числа оборотов 
колеса для прохождения заданного 
расстояния. 

1 

Итого  4 

 

Модуль 3. Датчики LEGOMINDSTORMSEV3 EDU и их параметры. 

(10 ч) 

 

 

Тип Темы Часы 

Урок усвоения 

новых знаний 

Датчик касания. Устройство датчика. 

Практикум. Решение задач на движение с 
1 



использованием датчика касания. 

Урок применения 
знаний, умений и 
навыков 

Датчик цвета, режимы работы датчика. 
Решение задач на движение с 

использованием датчика 

2 

Урок применения 
знаний, умений и 
навыков 

Ультразвуковой датчик. Решение задач на 
движение с использованием датчика 
расстояния 

2 

Урок применения 
знаний, умений и 
навыков 

Гироскопический датчик. Инфракрасный 
датчик, режим приближения, режим маяка. 

2 

Урок формирования 
и применения 
знаний, умений и 
навыков 

Подключение датчиков и моторов.  

Интерфейс модуля EV3. Приложения модуля. 
Представление порта. Управление мотором 

2 

Урок контроля Проверочная работа № 1 по теме 
«Знакомство с роботами LEGOMINDSTORMS». 

1 

Итого  10 

 

Модуль 4. Основы программирования и компьютерной логики (12 

ч) 

 

Тип Темы Часы 

Урок усвоения 

новых знаний 

Среда программирования модуля. Создание 
программы. 

Удаление блоков. Выполнение программы. 

Сохранение и открытие программы. 

1 

Урок применения 
знаний, умений и 
навыков 

Счетчик касаний. Ветвление по датчикам.  

Методы принятия решений роботом. Модели 
поведения при разнообразных ситуациях. 

1 

Урок применения 
знаний, умений и 
навыков 

Программное обеспечение EV3. 
Среда LABVIEW.  
Основное окно 

Свойства и структура проекта.  

Решение задач на движение вдоль сторон 
квадрата. Использование циклов при 
решении задач на движение. 

1 

Урок применения 
знаний, умений и 
навыков 

Программные блоки и палитры 
программирования 
Страница аппаратных средств  

Редактор контента  
Инструменты  

Устранение неполадок. Перезапуск модуля 

1 

Комбинированный 
урок 

Решение задач на движение по кривой. 
Независимое управление моторами. Поворот 
на заданное число градусов. Расчет угла 
поворота. 

2 

Комбинированный 
урок 

Использование нижнего датчика 
освещенности. Решение задач на движение с 
остановкой на черной линии. 

2 

Комбинированный 
урок 

Решение задач на движение вдоль линии. 
Калибровка датчика освещенности. 

2 
 



Урок обобщения и 
систематизации 

Соревнование роботов на тестовом поле. 
Зачет времени и количества ошибок 

2 

Итого  12 

 
 

Модуль 5. Практикум по сборке роботизированных систем (10 ч) 

 
Тип Темы Часы 

Урок усвоения 

новых знаний 

Измерениеосвещенности. Определение 
цветов. Распознавание цветов. 
Использование конструктора в качестве 

цифровой лаборатории. 

1 

Урок применения 
знаний, умений и 
навыков 

Измерение расстояний до объектов. 

Сканирование местности. 
1 

Комбинированный 
урок 

Сила. Плечо силы. Подъемный кран. Счетчик 

оборотов. Скорость вращения сервомотора. 
Мощность. 

1 

Комбинированный 
урок 

Управление роботом с помощью внешних 
воздействий.  
Реакция робота на звук, цвет, касание.  
Таймер. 
 

1 

Урок формирования 
и применения 
знаний, умений и 
навыков 

Движение по замкнутой 
траектории. Решение задач на криволинейное 
движение. 

1 

Урок применения 

знаний, умений, 
навыков 

Конструирование моделей роботов для 

решения задач с использованием нескольких 
разных видов датчиков. 

2 

Комбинированный 
урок 

Решение задач на выход из лабиринта. 
Ограниченное 
движение. 

2 

Урок обобщения и 
систематизации 

Проверочная работа №2 по теме «Виды 
движений роботов» 

1 

Итого  10 

 

 

Модуль 6. Основные виды соревнований и элементы заданий(8 ч) 

 
Тип Темы Часы 

Урок 

применения 

знаний, 

умений, 

навыков 

Работа над проектами «Движение по 
заданной траектории», 
«Кегельринг».  

Правила соревнований. 

4 

Урок обобщения и 
систематизации 

Соревнование роботов на тестовом поле. 
Зачет времени и количества ошибок 

4 

Итого  8 



 

Модуль 7. Проектная деятельность в группах (26 ч) 

 

Тип Темы Часы 

Урок 

применения 

знаний, умений 

и навыков 

Выработка и обсуждение тем проектов 7 

Урок применения 
знаний, умений и 
навыков 

Конструирование модели, ее 
программирование группой разработчиков 

15 

Урок обобщения и 
систематизации 

Презентация моделей 2 

Урок обобщения и 
систематизации 

Выставка 2 

Итого  26 

 



 

 

7. Список литературы 

 

Литература, использованная при подготовке программы 
 

1. Кружок робототехники, [электронный 

ресурс]//http://lego.rkc74.ru/index.php/-lego 

2. В.А. Козлова, Робототехника в образовании [электронный 
ресурс]//http://lego.rkc-74.ru/index.php/2009-04-03-08-35-17, 

Пермь, 2011 г.  

3. Л. Ю. Овсянцкая Курс программирования робота Lego Mindstorms 

EV3 в среде EV3-Челябинск: ИП Мякотин И.В. , 2014-204 с 
4. Копосов Д. Г. Первый шаг в робототехнику. Практикум для 5-6 

классов\ Д. Г. Копосов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 – 

292 с. 

5. Блог-сообщество любителей роботов Лего с примерами программ 

[Электронный ресурс] /http://nnxt.blogspot.ru/2010/11/blog-
post_21.html 

6. Лабораторные практикумы по программированию [Электронный 

ресурс] 

http://www.edu.holit.ua/index.php?option=com_content&view= 
category&layout=blog&id=72&Itemid=159&lang=ru 

7. Образовательная программа «Введение в конструирование 

роботов» и графический язык программирования роботов 

[Электронный ресурс] / 
http://learning.9151394.ru/course/view.php?id=280#program_blocks 

8. Примеры конструкторов и программ к ним [Электронный ресурс] / 

Режим доступа: http://www.nxtprograms.com/index2.html 

9. Программы для робота [Электронный ресурс] / 
http://service.lego.com/en-us/helptopics/?questionid=2655 

 

Литература, рекомендованная обучающимся 

1. Учебник по программированию роботов (wiki) [Электронный 

ресурс] /  
2. http://robotics.ru/. 

3. http://www.prorobot.ru/lego.php 

4. http://nau-ra.ru/catalog/robot 

 
Ресурсы в интернете 

 

1. http://wikirobokomp.ru. 

2. https://education.lego.com/ru-ru 
3. https://www.prorobot.ru./ 

 

http://nnxt.blogspot.ru/2010/11/blog-post_21.html
http://nnxt.blogspot.ru/2010/11/blog-post_21.html
http://www.edu.holit.ua/index.php?option=com_content&view=%20category&layout=blog&id=72&Itemid=159&lang=ru
http://www.edu.holit.ua/index.php?option=com_content&view=%20category&layout=blog&id=72&Itemid=159&lang=ru
http://learning.9151394.ru/course/view.php?id=280#program_blocks
http://www.nxtprograms.com/index2.html
http://service.lego.com/en-us/helptopics/?questionid=2655
http://robotics.ru/
http://www.prorobot.ru/lego.php
http://nau-ra.ru/catalog/robot
http://wikirobokomp.ru/
https://education.lego.com/ru-ru
https://www.prorobot.ru./
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